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Matematikai oktaté jatékok
gylujteménye a legfiatalabb
gyerekek szamara

A Szamjegyek egy olyan oktatasi kirakoés
jaték, amely tokéletesen feltarja a gyere-
kek el6tt a szamok vilagat. Gyakorolja az
alapveto matematikai képességeket,
térbeli orientaciot, osztalyozast, parositast
és az egyszerii 0sszegeket. Ezen Kkiviil,
tokéletes bevezetést nyujt az allatok,
szamok és a matematikai készletek
vilagaba.

A jatékhoz sziiloknek sz6l6 hasznalati
utasitasokat és jatékajanlatokat
csatoltunk.

A jaték 10 nagy kettéoszthato és kétoldalu
puzzle-kartyat és kiegészito szines
szamolasi elemeket tartalmaz.

A vastag kartonbol készitett nagy elemek
kivalé minéségii festékekkel vannak festve,
ami biztonsagos szorakozast nyujt

a kisgyermekek szamara.

A jatékot, a gyermek fejlettségi fokahoz
igazitott egyértelmii abrak és élénk szinek
jellemzik.

A Kis Felfedezé sorozat oktato jatékok 2 és 6 év kozotti
gyerekek szamara ajanlott.

Minden jatékot abbdl a célbdl fejlesztettiink, hogy
tamogassa a gyermek kognitiv és intellektualis fejlédését:
fejlesztik a logikai-matematikai gondolkodast, stimulaljak
a kommunikacios képességeket, gazdagitjak a szokincset,
gyakoroljak a szem-kéz koordinaciot, edzik az emlékez6-
tehetséget és a koncentraciot, serkentik a képzeletet és a
kreativitast.

A jatékaink egy moka és tanulas turmix, igy ez az Onok
idealis kreativ id6toltése a gyermekkel.

Matematikai képességek Koncentracio Szem-kéz koordinacié Logikus gondolkodas
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D O colectie de jocuri
matematice pentru copii

Cifrele este un puzzle educativ, care ii ajuta
pe copii sa inteleaga lumea cifrelor.
Exerseaza abilitatile matematice de baza,
orientarea in spatiu, clasificarea, aranjarea
si adunarea simpla. Este de asemenea

o introducere excelenta in lumea animale-
lor, cifrelor si seturilor matematice.

La joc sunt atasate scenarii si propuneri
de jocuri care pot fi utilizate de parinti.

Ambalajul contine 10 cutii mari divizate si
bilaterale de puzzle-uri precum si elemente
suplimentare pline de culoare pentru numa-
rare precum si instructiuni cu numeroase
propuneri de distractii.

Elementele mari din carton gros sunt acoperi-
te cu vopsele de inalta calitate, ceea ce
garanteaza o distractie in conditii de sigu-
ranta, chiar si pentru copiii mici.

Desenele clare si culorile vii, sunt adaptate
nivelului de dezvoltare a copilului.

Seria Micul Explorator sunt jocuri educative pentru copii
cu varsta de la 2 la 6 ani.

Toate jocurile au fost pregatite pentru a sprijini dezvoltarea
cognitiva si intelectuala a copiilor: dezvolta gandirea
logico-matematica, stimuleaza abilitatile de comunicare si
imbogatesc vocabularul, practica coordonarea mana-ochi,
antreneaza memoria si concentrarea, stimuleaza imaginatia
HECCEICICER

Jocurile noastre sunt o imbinare a distractiei si invatarii, iar
utilizarea lor este o idee foarte buna de petrecere creativa
a timpului cu copilul dumneavoastra.

N

Abilitatile matematice Concentrarea Coordonarea ochi-mana Gandirea logica

A Kis felfedezé sorozathél szarmazé termékek gyerekek altal lettek tesztelve és pozitiv értékelést kaptak

az 6vodai pedagogusoktol.

Produsele din seria Micul Explorator sunt testate de copii si au primit un aviz pozitiv de la educatoare.
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Nerecomandat coopilor
sub 3 ani. Exista riscul

de sufocare cu

elementele mici, desprinse.
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Matematikai oktatd jatékok gyiijteménye
a legfiatalabb gyerekek szamara.
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A Kis Felfedezé sorozat oktatdsi jatékok 2 és 6 év
kozotti gyerekek szamdra.

Minden jatékot abhdl a célbol fejlesztettiink, hogy
tamogassa a gyermek kognitiv és intelektualis
fejlodését: fejlesztik
a logikai-matematikai gondolkodast, stimulaljak
a kommunikaciés képességeket, gazdagitjak
a szokincset, gyakoroljak a szem-kéz koordinaciét,
edzik az emlékezotehetséget és a koncentraciot,
serkentik a képzeletet és a kreativitast.

A%étékaink egy moéka és tanulas turmix, igy ez
nok idealis, kreativ idotoltése a gyermekkel.




SzZaimjegyek

Matematikai oktatasi jatékok gyiijteménye
a legfiatalabb gyerekek szamara.

A Szamjegyek egy oktatasi kirakods jaték, amely
tokéletesen megnyitja a gyerekek elétt a szamok
vilagat. Gyakorolja az alapveté matematikai
képességeket, térbeli orientaciot, osztalyozast,
parositast és egyszerii 6sszegeket.

Ezen kiviil egy tokéletes bevezetés az allatok,
szamok és matematikai készletek vilagaba.
A jatékhoz sziilloknek szo6l6 forgatokonyveket és
jatékajanlatokat csatoltunk.
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MATEMATIKAI LOGIKUS SZEM-KEZ =~ KONCENTRACIO
KEPESSEGEK  GONDOLKODAS KOORDINACIO

A TERMEK HAROM EV FELETTI GYEREKEK SZAMARA AJANLOTT.

A CSOMAG

10 nagy kettéoszthato és kétoldalu puzzle-kartyat és
kiegészité szines szamolasi elemeket tartalmaz.




A termék sok jatékotletet biztosit - a gyermek vagy
egyediil szérokozhat vele, vagy egy csoportjatékban
egykoru gyerekekkel, vagy gondozéval egyiitt.

SZAMOS JATEK LEHETOSEGEI, TOBBEK KOZOTT:

1. Pdrositds

a) Parositsuk az 6sszes kartyat az ujjakon
mutatott szamjegyekkel, majd a masik oldalon
kirakjuk a tobbi allatos kartyat.
A gyermek feladata egy megfelel6 ujjszam és egy
megfelelé allatszammal rendelkez6 kartya parba
rakasa.

b) Parositsuk az 6sszes szamjegyes kartyat, majd
a masik oldalon kirakjuk a tobbi allatos kartyat.
A gyermek feladata 6sszekapcsolni
a szamjegyet a megfelel6 allat szamaval a kockan.

2. Versenyek

Az osszes ujjas és haziallatos kartyat
osszekeverjiik és képpel felfelé forditva kirakjuk.
Az nyer, aki elséoként a legtobb part rakja 6ssze.

3. Az enyém

Jaték vezetovel. Az 6sszes szamjegyes és allat kartyat
osszekeverijiik és utana egy kupacba rakjuk. Egy
személy kirakja a kartyakat egymas mellé. Aki elséként
megjegyez egy part (szamjegy + megfelel6 allatszam),

- azt kiabalja ,,Az enyém” és elviszi a part. Az a nyertes,
aki ilyen médon a legtobb part gyiijti 6ssze.




4. Taldld meg a szamot

Kirakjuk az 6sszes szamjegyes elemet, utana az
egyik jatékosnak meg kell talalnia azt a szamot,
amelyik a kovetkez6ket mutatja: életkor (sajat/
testvéré), haz sz., ovoda sz. sth.

5. Osszegek

Kirakjuk a haziallat kockakat, kivalasztjuk barmely
két elemet. A gyermek feladata 6sszeadni

az allatok szamat és azt a szamjegyes elemeken
megmutatni.

6. Nagyobb - kisebb:

Kirakjuk az allatos kockakat, kivalasztunk barmely
két elemet. A gyermek feladata elmondani, hogy
melyik csoportban van tobb allat.

7. Szines elemek

Kozépre helyezziik egymas utan a szamjegyes
és az ujjakkal szamjegyeket mutato elemeket.
A kiegészitd elemek segitségével pedig
ugyanazt az 6sszeget probaljuk kirakni.

8. Hangok

Az allatos kartyakat egy kupacba rakjuk.
Egyszerre csak egy elemet rakunk ki. A
gyermek feladata utanozni az elemeken
abrazolt allatok hangjait.




Abrajegyzék:

Szamok:
1- oroszlan
2 - elefantok
3 - krokodilok
4 - vizilovak
5 - zebrak
6 - fokak
7 - majmok
8 - orrszarviak
9 - tevék

10 - rokak

Az ujjakon megmutatott szamjegyek:
1 - macska

2 - kutyak
3 - csacsik
4 - kecskék
5 - lovak

6 - pulykak
7 - disznok
8 - juhok

9 - csirkék

10 - egerek.




A Kis felfedezo sorozathél szarmazé
termékek gyerekek altal voltak tesztelve
és pozitiv értékelést kaptak az évodai
pedagogusokiol.
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